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|deointi 2

HUOM. Ideointi 2 on jatkoa vaiheelle ideointi 1, eika
sita voida suorittaa itsenaisena vaiheena
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Tlake a difference

ldeointi 2 on jaettu kolmeen tehtavaosioon:

1. Ryhmdakeskustelu viime kerralla koostetusta
ideasta

2. Persoonakuvaukset ideoimanne laitteen
kayttajista erilaisissa rooleissa

3. Skenaariot tilanteista, joissa ideoimanne laite
on kaytossa
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Huom! Samoja skenaarioita ja persoonia
tullaan kayttamaan myohemmin naytelmissa. /
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Ryhmakeskustelu
oman ryhman ideasta

* Muistutelkaa mieleen viime kerran
tehtavat

* Mita leluja teilla oli ideoinnissa?
* Mita ideoita keksitte?

* Mita ominaisuuksia valitisitte
vhteisen ideaan?

* Mika teidan ryhman yhteinen idea on?

* Haluatteko viela lisata siihen jotain?



 Tehdaan ryhman kesken
persoonakuvauksia laitteen kayttajista
erilaisissa rooleissa:

 kiusattu, kiusaaja, sivusta
katsoja, auttaja, aikuinen

* Miettikaa ainakin:
* Mita kyseinen persoona ajattelee?
* Mita han pelkaa?
* Mista han pitaa?

* Voitte kayttaa apuna valmiita pohjia
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Tlatee a difference

Skenaariot eli kayttotarinat

» Skenaariot voivat olla teksteja, dialogia, sarjakuvia, kuvakasikirjoituksia

» Kerro yksityiskohtaisesti kiusaamistilanteesta, jossa mukana aikaisemmin
suunnittelemasi persoonat seka ideoimanne laite.
* Kirjoita ainakin:
* Missa tapahtuu?
Keita on paikalla?
Kuka tekee ja mita?
Mita henkilot ajattelevat ja tuntevat?
Mita sitten tapahtuu?
 Miten ideoimaanne laitetta kaytetaan eri kohtauksissa

e Sarjakuvaa tehdessasi voitte kayttaa apuna valmiita pohjia






